Regle du jeu : Chaque joueur place un pion sur la case Départ. Le premier joueur lance le dé et avance son pion d'autant de cases que de points sur la face du dé. Il lit
a voix haute la syllabe écrite sur la case. Si la prononciation est correcte, le pion reste sur la case. Si la prononciation est incorrecte, le pion recule d'une case. Dans
les deux cas, le joueur suivant lance le dé a son tour. Le premier arriveé sur la case Arrivée remporte la partie. Attention, il faut atteindre exactement la case Arrivée. Si

un joueur obtient un score avec le de supérieur au nombre de case le séparant de la case Arriveée, il devra reculer d'autant de cases supplémentaires.
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